REGOLAMENTO
DECIMA EDIZIONE

oo La gara € rivolta a tutti gli studenti delle scuole secondarie di primo grado ed é a squadre.

c0 La gara iniziera SABATO 22 gennaio 2022 e terminera MARTEDI’1 febbraio 2022 con la
consegna del lavoro.

co La gara verra svolta a distanza ed ogni squadra sara composta da due studenti, non
necessariamente di terza media.

oo La gara consiste nella produzione di brevi audiovisivi, di durata non superiore a 5 minuti,
attraverso i qt_Jall i concorrenti dgsg:rlveranno in modo efficace e sintetico la soluzione proposta
a 3 problemi logico-matematici.

oo Ogni squadra scegliera un NICKNAME.

co |l file audiovisivo, che dovra essere consegnato entro il 1 febbraio 2022, deve essere
denominato nel seguente modo: NICKNAME_NOMESCUOLAMEDIA. Le modalita di invio del
file saranno note una settimana prima dell'inizio della gara.

co Ogni squadra dovra inviare insieme al file audiovisivo anche la liberatoria firmata dai genitori
dei componenti la squadra. Il modello di liberatoria sara disponibile una settimana prima
dell’inizio della gara.

oo Per i componenti le prime 3 squadre classificate, sono previsti ricchi premi, assegnati in base
ai seguenti criteri:

c;? Miglior lavoro per originalita ed efficacia nel linguaggio: ripresa, editing, impiego b/n
e/o colore, grafica, format, crossmedialita, intermedialita.
Miglior lavoro per coerenza ed efficacia nella comunicazione del messaggio
attraverso il linguaggio audiovisivo.

9?? Miglior lavoro per capacita di suscitare interesse e coinvolgimento in un tempo breve
con mezzi audiovisivi appropriati.

oo In caso di parita vincera la squadra che avra il concorrente piu giovane.
oo Verra inoltre premiata la prima squadra di ogni scuola partecipante.

o0 La premiazione si terra in modalita telematica sabato 5 febbraio 2022.
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